Gra na czas ,,Zawod statystyk oczami najmtodszych”

REGULAMIN

§ (paragraf) 1 ORGANIZATOR

Organizatorem Gry na czas ,Zawod statystyk oczami najmtodszych”, zwanego dalej ,Gra” jest Urzad Statystyczny
w Warszawie z siedziba przy ul. 1 Sierpnia 21, 02-134 Warszawa.

§ (paragraf) 2 CEL GRY NA CZAS

Celem Gry jest rozbudzenie kreatywnoSci i umozliwienie dzieciom zaprezentowania swojego talentu,
propagowanie roznych technik plastycznych jako Srodka wypowiedzi prezentujac wyobrazenia dotyczace zawodu
statystyka oraz zainteresowanie najmtodszych i ich rodzicow/opiekunow statystyka publiczna jako nauka.

§ (paragraf) 3 ZALOZENIA ORGANIZACYJNE

1. Gra przeprowadzana jest na podstawie niniejszego Regulaminu.

2. Udziat w Grze jest dobrowolny i bezptatny.

3. Gra organizowana jest dla dzieci z wojewodztwa mazowieckiego urodzonych w latach 2014-2016
4. Gra jest wydarzeniem organizowanym w ramach obchodow Dnia Statystyki Polskiej w 2024 r.

5. Gra organizowana jest w okresie od 8 marca do 9 kwietnia 2024 r.

§ (paragraf) 4 TEMAT GRY NA CZAS

1. Tematem Gry na czas jest ,Zawod statystyk oczami najmtodszych”.

2. Zadanie w Grze polega na wykonaniu pracy plastycznej w dowolnej technice (np. rysowanie, malowanie,
wycinanka, kolaz albo wyklejanie) przy wykorzystaniu np.: kredek, farb plakatowych, akwareli, pasteli, otowkow,
wegla, bibuty, kolorowego papieru i innych materiatow, np. recyklingu plastycznego.

3. Prace plastyczne powinny by¢ wykonane w wybranym formacie A3 lub A4, nastepnie zeskanowane lub
sfotografowane i przestane w formie elektronicznej w formacie jpg lub png. Maksymalna wielkos¢ przekazywanego
pliku nie moze przekroczyc 20 MB.

§ (paragraf) 5 WYMOGI DOTYCZACE GRY

1. Warunkiem uczestnictwa w Grze jest zapoznanie z niniejszym Regulaminem oraz OSwiadczeniem przeniesienia
autorskich praw majatkowych do dzieta na stronie internetowej Urzedu Statystycznego w Warszawie pod adresem:
https://warszawa.stat.gov.pl/edukacja-statystyczna/gra-na-czas-2024 oraz terminowe przestanie w formie
elektronicznej skanu lub zdjecia pracy plastyczne;j.

2. Prace plastyczne nadestane w Grze musza by¢ pracami wykonanymi samodzielnie i indywidualnie, nigdzie
wczesniej niepublikowanymi i nie przedstawianymi na innych konkursach. Nadestanie prac plastycznych w naszej
Grze jest jednoznaczne ze ztozeniem deklaracji o tych faktach.

3. Zgtoszenia prac powinni dokonac rodzice/opiekunowie prawni autora pracy plastycznej poprzez wypetnienie
formularza i akceptacje wszystkich oSwiadczen na stronie: https://obserwujmazowsze.stat.gov.pl/gra_dsp_2024.
4, Udziat w Grze jest jednoznaczny z nieodptatnym przeniesieniem autorskich praw majatkowych do
wykorzystania nadestanej pracy oraz jej publikacji w Intranecie GUS, Intranecie Urzad Statystyczny w Warszawie
oraz w Internecie (w zakresie okreslonym w Zatgczniku nr 2 do Regulaminu).

5. Uczestnicy nie moga ztozycC pracy sprzecznej z prawem, og6lnie przyjetymi zasadami etyki, zasadami dobrego
wychowania, kultury osobistej, wykorzystujacej zakazane tresci, niezgodnej z dobrymi obyczajami, nawotujacej do
nietolerancji, obrazajacej uczucia innych osob, w tym réwniez uczucia religijne przedstawiajacej przemoc,
naruszajacej prawa do prywatnosm naruszajacej prawa osob trzecich, zawmra;qcej materiaty chronione prawami
wytacznymi (np. prawami autorskimi) bez zgody 0sdb uprawnionych, zawierajaca wulgaryzmy, czy tresci reklamowe
podmiotow trzecich.

6. Prace przystane po wyznaczonym terminie nie beda uwzgledniane przy wytanianiu zwyciezcow.
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7. Nie dopuszcza sie kilku prac jednego autora — kazdy uczestnik moze ztozyc jedna prace.
8. Prace niespetniajgce warunkow Regulaminu nie beda oceniane.

§ (paragraf) 6 ZWYCIEZCY

1. Zwyciezcami w Grze jest 10 0sob, ktorych prace plastyczne zgodne z tematyka gry zostana dostarczone jako
pierwsze.

2. Lista nagrodzonych osob zostanie opublikowana na stronie internetowej Urzedu Statystycznego

w Warszawie pod adresem: https://warszawa.stat.gov.pl/edukacja-statystyczna/ oraz na fanpage Urzedu
Statystycznego w Warszawie https://www.facebook.com/UrzadStatystycznywWarszawie do 12 kwietnia 2024r.

§ (paragraf) 7 NAGRODY

1. Spetnienie warunkow niniejszego Regulaminu jest niezbedne do przyznania nagrody.

2. Nagrodami w Grze jest komplet gadzetow, w sktad ktorego wchodza: otowek NSP, dtugopis do ekranow
dotykowych NSP, zakreSlacz NSP, opaska odblaskowa NSP, kredki typu Bambino NSP, skakanka NSP, pitka do
siatkowki NSP, otowek PSR, dtugopis do ekranow dotykowych PSR, Sciereczka do okularow PSR, Sciereczka do
okularow NSP, podktadka pod mysz NSP, czapka z daszkiem NSP.

3. Nagrody zostana przekazane zwyciezcom w terminie uzgodnionym indywidualnie.

4. Organizator nie ponosi odpowiedzialnoSci za brak mozliwosci przekazania nagrody z przyczyn lezacych po
stronie Uczestnika, a w szczegolnoSci w przypadku podania btednych danych, badz ich zmiany, o czym Organizator
nie zostat poinformowany. W takim przypadku nagroda przepada.

5. Nagrody zostang przekazane Zwyciezcom na koszt Organizatora przesytka pocztowa dostarczong w obrebie
granic Polski.

6. Nagrody nie podlegaja wymianie.

7. Organizator dopuszcza, w wyjatkowych sytuacjach, mozliwos¢ zwiekszenia grona nagrodzonych uczestnikow Gry.

§ (paragraf) 8 TERMINARZ GRY NA CZAS

8 marzec 2024 r. — ogtoszenie Gry i uruchomienie formularza zgtoszeniowego.
9 kwiecien 2024 r. — ostateczny termin nadsytania prac plastycznych.
12 kwieciefh 2024 r. — ogtoszenie listy 0s6b nagrodzonych w Grze (szczegoty okresla § 6 pkt. 2).

§ (paragraf) 9 OCHRONA DANYCH OSOBOWYCH | WYRAZANIE ZGODY

1. Administratorem danych osobowych uczestnikow w Grze jest Dyrektor Urzedu Statystycznego w Warszawie
z siedziba przy ul. 1 Sierpnia 21, 02-134 Warszawa (Zatacznik nr 1).
2. Przetwarzanie obejmowac bedzie nastepujacy zakres danych:

2.1. Imie i nazwisko, adres zamieszkania autora pracy plastycznej,

2.2. Rok urodzenia autora pracy plastycznej;

2.3. Imie i nazwisko, adres e-mail rodzica lub opiekuna prawnego autora pracy plastycznej.
3. Przetwarzanie obejmowac bedzie nastepujacy zakres czynnosci: zbieranie, utrwalanie, przechowywanie,
modyfikowanie i opracowywanie oraz usuwanie tych danych.
4. Wszelkie dane osobowe beda przechowywane przez Organizatora Gry w okresie do 3 miesiecy po zakonczeniu
Gry, a po uptywie tego terminu zostana zniszczone.
5. Dane osobowe beda przechowywane i przetwarzane przez Organizatora Gry wytacznie w celu przeprowadzenia
Gry, a w szczego6lnosci w celu wytonienia zwyciezcow i przekazania im nagrod.

§ (paragraf) 10 POSTANOWIENIA KONCOWE

1. Regulamin Gry wraz z zatgcznikami dostepny jest na stronie internetowej Urzedu Statystycznego

w Warszawie pod adresem: https://warszawa.stat.gov.pl/edukacja-statystyczna/gra-na-czas-2024.

2. Organizator zastrzega sobie prawo przesuniecia, przedtuzenia lub przerwania Gry z waznych przyczyn.

3. We wszystkich sprawach dotyczacych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym Regulaminem, jak i w zakresie
interpretacji jego zapisow, gtos rozstrzygajacy nalezy do Organizatora.
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